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ELOSZO

A szabdlykonyv jelen verzigjat 2009 szeptemberében hozték nyilvdnossagra.

Annak ellenére, hogy ugy gondoljuk, jelen verzioval egy Uj mérféldkovet értiink el a floorball
szabalyainak terlletén, biztosak vagyunk benne, hogy vannak még hianyossagok eés
kiskapuk, amik korrigalasra szorulnak annak érdekében, hogy a ,tokéletes” szabalykdnyvig
eljussunk.

Mindenkit, aki részt vesz a jatékban, batoritunk, hogy figyelmesen olvassa el a szabalyokat,
hisz fontos, hogy a jaték élvezhetd, biztonsagos, fair és a jatékosok, edzok, jatékvezeték,
nézok, valamint a média szamara konnyen érthet6 legyen.

Nagyon halasak lesziink barmilyen javaslatot, otletet vagy konstruktiv kritikat, ami elésegiti a
késébbi munkankat, szivesen fogadunk. Tisztaban kell lenniink azzal, hogy a szabdlyokat a
jaték gyors utem fejlédésével parhuzamosan folyamatosan valtoztatnunk kell.

Megjegyezzik, hogy a szabalyok a férfiak és a n6k szamdara minden szinten azonosak. Az
himnem{ névmasok egyedili hasznalatdnak egyetlen oka (az angol verziéban), hogy a
szabalyok a lehet6 legegyszeriibbek legyenek.

A szOvegezésben sok valtozas tortént a szabalyok tokéletesitése és egyszerlsitése
érdekében. Szamos egyéb valtozas olyan eseteket tisztdz, és prébalja meg a ,jozan ész”
diktalta megoldasokat adni rajuk, amelyeket a 2006-0s véaltozat nem szabdlyozott.

Médositasokra és javitasokra vonatkozo javaslatokkal, valamint a nemzeti szovetségek altal
a szerz6i jogi szabalyok keretei kozott torténd kiadashoz vald hozzdjarulasi igény esetén
alabbi cimhez lehet fordulni:

International Floorball Federation
Competition

Alakiventie 2

FIN-00920 Helsinki, Filand

Fax: +358-9 454 214 50
E-mail: competition@floorball.org

2010. Janius
Szabdly- és versenybizottsdg (RACC)
Filip Suman
elnbk

Az 0j nemzetkozi szabalykényv magyar forditdsa 2010 nyarara késziilt el. A forditas nagyban
tdmaszkodik David Andras 2006-ban végzett korabbi munkajara. Az aktualizalast Kiss Attila
és Liebe Gyorgy végezték.

Az (] szabdalykdnyv a Magyarorszag terlletére bejelentett mérkézéseken 2010. julius 1-t8l
van érvényben.

2010. augusztus 3.

Jatékvezetdi Testulet
Magyar Floorball Szakszovetség
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A JATEK FELTETELEI

A floorball két csapat kozotti mérkézés formdjaban jatszhatd. A mérkdzés gydztese az a
csapat, amely a szabdlyok keretei kdzott tdbb golt szerez, mint ellenfele.

A floorballt hivatalos szerv altal engedélyezett helyen, lehetéleg teremben, kemény és
egyenletes fellleten kell jatszani.
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A JATEKTER

A jatéektér méretei

A jatéktér 40 x 20 m-es, amelyet palank vesz korul ives sarkokkal, amely az IFF altal
hitelesitett és a megfeleld jelzésekkel ellatott.

A jatéktér téglalap alakd, a méretszamok a hosszlsagot és a szélességet jelzik. A legkisebb
megengedett méret 36 x 18 m, a legnagyobb 44 x 22 m.

Jelzések a jatékteren
Minden jelzést 4-5 cm széles, jol lathatd szinl vonallal kell jelezni.

A kbzépvonalat és a kézéppontot jeldlni kell.
A kozépvonal legyen parhuzamos a jatéktér rovid oldaladval és ossza azt két egyenlé méretd
térfélre.

A buntet6tertletek mérete 4 m x 5 m, amelyeket a jatéktér rovid oldalatél 2,85 m-re kell
kijeldlIni.

A bintetéteriletetek téglalap alaktak, a méretszamok a hosszlsagot és a szélességet jelzik, a
vonalakat is beleértve. A blntetSterileteket a jatéktér hosszi oldalaihoz képest k6zépen kell
elhelyezni.

A kapusteriletek mérete 1 m x 2,5 m, amelyeket a biintet6tertiletek hatsé vonalai el6tt
0,65 m-re kell kijel6lni.

A kapusteriletek téglalap alakiiak, a méretszamok a hosszUsagot és a szélességet jelzik, a
vonalakat is beleértve. A kapusterileteket a jatéktér hosszl oldalaihoz képest kdzépen kell
elhelyezni.

A kapusterlletek hats6 vonalai egyben golvonalként is szolgélnak, ezért a
kapusteruletek hatsé vonalan a kapufak helyét is meg kell jeldIni gy, hogy a két jeldlés
kozott 1,6 m legyen a tavolsag.

A golvonalakat a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kozépen kell elhelyezni. A kapufak helyét
jelolé jelzéseket a kapusterilet hatsé vonalan, a vonalon Iévé kihagyasokkal, vagy pedig arra
merdélegesen a vonalbdél kdzvetleniil kinyalé révid vonalakkal kell megjeléini.

A huzaspontokat a k6zépvonalon és a goélvonalak képzeletbeli meghosszabbitasan, a
jatéktér hosszu oldalaitdl 1,5 m-re kell megjelélni és amelynek atméréje nem
haladhatja meg a 30 centimétert.

A hlzaspontokat kereszttel kell jeldlni. A kdzépponton levé huzaspontok lehetnek
képzeletbeliek is.

A kapuk

A kapukat, amelyek az IFF altal hitelesitettek és a megfeleld jelzéssel ellatottak, az
eléirt jelzésre kell helyezni.
A kapuk nyitott oldala a k6zéppont felé nézzen.
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104 A csereteruletek

1) A 10 m hosszul csereterileteket a jatéktér egyik hosszu oldala mentén kell kijel6lni 5 m-
re a kbzépvonaltdl, ahol a cserepadok is elhelyezkednek.
A csereteriileteket a palank mindkét oldalan meg kell jelélni. A terlletek szélessége nem
haladhatja meg a palanktél szamitott 3 m-t. A cserepadok a palanktél megfelelé tavolsagra
legyenek, és azokon 19 személy szamara legyen elég hely. A csereteriiletet a palank tetején is
meg lehet jeldlni, attdl eltérd szinnel.

105 A versenybirésag és a blintet 6padok

1) A versenybirbsdg és a buntetépadok a csereteriletekkel szemkdzti oldalon
helyezkedjenek el a k6zépvonal mellett.
A versenybirésdg és a blntetépadok a palanktdl megfelelé tavolsagra legyenek. Mindkét
csapatnak kuldon bintetépadja legyen a versenybir6i asztal két oldalan elhelyezve. Mindkét
biintetépadon legalabb két személy részére legyen elegendd hely. A versenybirésag és a
buntetépadok ilyen elhelyezésének megvéltoztatasat a hivatalos szerv engedélyezheti.
Amennyiben a cserepadok és a blintetépad azonos oldalon helyezkedik el, azok egymastdl vald
tavolsaganak legalabb 2 m-nek kell lennie.

106 A jatektér ellen 6rzése

1) A jatékvezet6k jéval a mérkdzés elbtt ellendrizzék a jatékteret és gondoskodjanak az
esetleges hibék kijavittatasarol.
Minden hibat jegyzékényvbe kell venni. A rendezé ESapel felelés a hibak kijavitasaért és a
palank megfelelé allapotaért a mérkézés folyaman. Minden veszélyes targyat el kell tavolitani a
jatéktér kozelébdl, vagy puha boritassal be kell fedni.

Jatékszabalyok 6 2010



2 AJATEKIDO

201 Arendes jatékid 6

1) A rendes jatékidé 3 x 20 perc, két 10 perces szinettel, amikor a csapatok térfelet
cserélnek.
Rovidebb jatékidére — de nem révidebbre, mint 2 x 15 perc — és szlinetekre a hivatalos szerv
adhat engedélyt. A térfélcserével egy idében a csapatok csereteriletet is cserélnek. Joval a
mérkdzés elbtt a hazai csapat valaszthat térfelet. Mindegyik jatékrészt a kbzépponton elvégzett
huzéassal kell kezdeni. Abban az esetben, ha a jatékidé végét jelz6 6ran a hangjelzés nem
automatikus, a jatékrész végét a versenybironak kell jeleznie sippal vagy mas, arra alkalmas
eszkdzzel. A sziinet idejét rogton a jatékrész végén kell elkezdeni mérni. A csapatok feladata,
hogy a sziinet lejartaval megfeleld idében visszatérienek a jatéktérre. Ha a jatékvezeték ugy
gondoljak, hogy valamelyik térfél el6nydsebb, akkor a csapatoknak a harmadik jatékrész felénél
ismét térfelet kell cserélni, errél azonban a harmadik jatékrész megkezdése elétt kell donteni.
Ha a csapatok térfelet cserélnek, a jatékot a kdzépponton elvégzett hazassal kell folytatni.

2) Tiszta jatékidét kell mérni.
A tiszta jatékidé azt jelenti, hogy az idét meg kell allitani, valahanyszor a jatékvezetéi sip
megszakitja a jatékot, és akkor kell Ujra elinditani, amikor a labdat jatékba hozzak.
Kilonleges jatékmegszakitasnal harom sipszot kell alkalmazni. A jatékvezeték dontik el, mit
lehet kilénleges jatékmegszakitasnak tekinteni, de minden esetben ezek k&zé tartozik, ha
megsérul a labda, ha a palank részei szétvalnak, ha sértilés torténik, ha felszerelést mérnek, ha
nem engedélyezett személy vagy targy kertl a jatéktérre, ha a vilagitas teljesen vagy
részlegesen megszinik, és ha a mérkdzés végét jelzé hang tévedésbdl megszdlal. Ha a palank
részei szétvaltak, a jatékot nem kell megszakitani addig, amig a labda a kérdéses rész
kozelébe nem keril. Ha valaki megséril, a jatékot csak akkor kell megszakitani, ha komoly
sériilés gyanuja all fenn, vagy ha a sérilt jatékos kdzvetleniil zavarja a jatékot.
A hivatalos szerv engedélyezheti a nem tiszta jatékid6 hasznalatat, ebben az esetben a
jatékidét csak gol, kiallitas, buntetgités, idékérés és a jatékvezeték harmas jelzésére
kildnleges jatékmegszakitas miatt kell megéllitani. A rendes jatékidé utolsé 3 percében mindig
tiszta jatékidét kell mérni.
A jatékidét bintetéités alatt meg kell allitani.

202 Az id 6kérés

1) A [CROSSEEEREElmérkszés alatt mindkét csapatnak lehetésége van arra, hogy

egyszer id6t kérjen, amelyet rogton, amint a jaték megszakad, meg kell adni, és harom
sipszéval kell jelezni.
Idét barmikor lehet kérni, beleértve a gdllal és buntetéitéssel kapcsolatos eseteket, kivéve a
hosszabbitast kdveté bintetéutéseket, de ezt csak a csapatkapitany vagy egy csapatvezetd
teheti. A jatékmegszakitas kozben kikért idét azonnal meg kell adni, kivéve, ha ez negativan
befolyasolnd a masik csapat helyzetét, ekkor az idét a kovetkezd jatékmegszakitaskor kell
megadni. A kikért idét mindig meg kell adni, kivéve g6l utan, amikor a csapat elallhat az
id6kérés szandékatdl. Az idékérés indulasat egy jatékvezetdi sipszo jelzi, amely akkor hangzik
el, amikor a csapatok mar a csereteriletiknél, a birok pedig a versenybiréi asztalnal
tartozkodnak. Az idékérés végét egy masik, 30 mésodperccel késébbi sipszo jelzi. Az id6kérés
utan a jatékot a megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni. Biintetett jatékos nem vehet
részt az idékérésben.

203 A hosszabbitas

1) Ha egy mérkézés déntetlennel egyenld allassal ér véget, de az eredményt el kell
donteni, akkor 10 perc hosszabbitassal kell addig-kel folytatni a jatékot addig, amig az
egyik csapat golt szerez.
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A hosszabbitas elétt a csapatoknak joguk van egy 2 perces sziinethez térfélcsere nélkil. A
hosszabbitas alatt ugyanolyan szabalyok szerint kell elinditani és megallitani az idét, mint a
rendes jatékidé alatt. A hosszabbitas ideje nem oszlik jatékrészekre. A rendes jatékidébdl
megmaradt buntetesek mereset a hosszabbitasban folytatnl kell. 10-perces,—meghatarozott

Ha a mérkézés eredménye a 10
perces, meghatarozott idejd hosszabbitds utan is dontetlen, akkor a mérkdzést
bintetéutésekkel kell elddnteni.

204 A meghatarozott—ideji hosszabbitas utani bintet 6utések

1)  Mindkét csapatbdl 5-5 mezényjatékos személyenként egy buntetéitést végez el. Ha a
tiz Otés utan az eredmény még mindig dontetlen, ugyanaz az 5-5 jatékos felvaltva
végez el biintetdutéseket, amig az eredmény el nem dél.

A bintetéutéseket felvaltva kell elvégezni. A jatékvezeték dontik el, hogy melyik kaput
hasznaljak. A csapatkapitanyok kozotti sorsolds gyéztese dontheti el, hogy melyik csapat
kezdje a bintet6utéseket. A csapatkapitany vagy a csapat egyik vezetdjének a feladata, hogy a
birokkal és a versenybizottsaggal irasban kodzolje a kivalasztott 6t jatékos mezszamat és a
sorrendet, ahogy a buntetélutéseket el fogjak végezni. A jatékvezetdk feleléssége biztositani,
hogy a bilintetutések a csapatkapitanyok altal megadott sorrendben tdrténjenek.

Amint az eredmény elddl a buntetéitések soran, a mérkézés véget ér és a biintetéutésekben
gydztes csapat egygolos gydzelmét lehet elkdnyvelni. A rendes blintetéutések alatt a mérkézés
eldontoéttnek tekinthetd, amikor az egyik csapat tébb goéllal vezet, mint ahany biintetéitése van
hatra az ellenfélnek. Az elsé tiz blntetéités utani tovabbi Utések soran az eredmény akkor
tekinthetd eldontottnek, amikor az egyik csapat eggyel tdbb golt szerzett, mint a masik, miutan
mindkét csapat ugyanannyi Utést végzett el. Az elsé tiz utani tovabbi Utéseket nem kell az
el6zéleg megadott sorrendben elvégezni, de egy jatékos csak akkor végezheti el a harmadik
Utését, ha a csapatbdl a tébbi kijeldlt jatékos mar mind kettét-kettét elvégzett, és igy tovabb.

A bintetés alatt all6 jatékos is részt vehet a buntetéutésekben, ha nem kapott végleges
kiallitast. Ha egy kijelolt jatékos barmilyen kidllitast kap a buntetSiitések kdzben, akkor a
csapatkapitanynak egy addig nem jel6lt mezdényjatékost kell kijeldInie, aki helyettesiti a kiéllitott
jatékost. Ha a kapus barmilyen kiallitast kap a buntetSitések kdzben, akkor a cserekapus
helyettesiti. Ha nincs cserekapus, a csapat 3 percet kap arra, hogy egy addig nem jeldlt
mezdényjatékost felszereljen, de ez az id6 nem hasznéalhaté bemelegitésre. Az 0j kapust jeldIni
kell a jegyzékdnyvben, és a valtozas idépontjat is be kell jegyezni. Egy csapat, amely nem
képes 6t mezdnyjatékost kijelélni, csak annyi blntetéitést végezhet, ahany jeldlt jatékosa van.
Ez érvényes az esetleges tovabbi blntetdiitések kozben is.
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A RESZTVEVOK

A jatékosok

Mindegyik csapat legfeljebb 20 jatékost jegyezhet be a jegyz&kdnyvbe.
A jatékosok mezdnyjatékosok vagy kapusok lehetnek. Csak a jegyzékonyvbe beirt jatékosok
vehetnek részt a jatékban és tartozkodhatnak a sajat csapatuk csereteriiletén.

Jaték kdzben csapatonként legfeljebb 6 jatékos, akik-kézil-esak-egy-lehet beleértve az
egy kapust, vagy 6 mezdnyjatékos tartézkodhat a jatéktéren egyidejileg.

Ahhoz, hogy a jatékvezeték elinditsak a mérkdzést, mindkét csapatbdl legalabb 5
mezdényjatékosnak és 1 szabdlyszerien felszerelt kapusnak kell megjelennie, kilénben az
eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. A mérkézés folyaman egy csapatnak legaldbb 4
jatékossal kell tudnia jatszani, kilonben az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. Ha a
pillanatnyi eredmény elénydsebb a vétlen csapat szamara, akkor ez az érvényes végeredmény.

A csere

A mérkézeés folyaméan barmikor és akarhanyszor lehet cserélni.

Minden cserének a csapat csereterilletén belil kell térténnie. A cserélé jatékosnak meg kell
kezdenie a jatéktér elhagyasat, miel6tt a cserejatékos a palyara lép. A pélyat a sajat
csereteriletén kivil elhagyo sériilt jatékost nem lehet helyettesiteni a jaték megszakitasaig.

Kilénleges szabalyok kapusok szamara

Minden kapust a jegyzdékodnyvben jeldini kell.

A jeldlés a lap szélére irt G betdi legyen. Az a jatékos, akit kapusként neveztek, ugyanazon a
mérkdzésen nem szerepelhet itével rendelkezé mezényjatékosként. Ha egy csapatnak sériilés
vagy kialliths miatt a kapusat egy mezényjatékossal kell helyettesitenie, akkor legfeljebb 3
percet kapnak arra, hogy a cserét megfeleléen felszereljék, de ez az id6 nem hasznalhat6
bemelegitésre. Az 0 kapust jeldlni kell a jegyzékodnyvben, és a valtozas idépontjat is be kell
jegyezni.

Ha a kapus jaték kodzben teljesen elhagyja a bulntet6terlletet, visszatéréséig
mezoényjatékosnak kell tekinteni, még ha nincs is Utéje.

Ez nem vonatkozik a kidobasra. A kapus akkor hagyja el teljesen a bintetéteriletet, ha
testének egyik része sem érinti a talajt a blntetéterileten belll. A kapus mindemellett a
biintetéteriletén belll felugorhat. A vonalak a biintetéterilethez tartoznak.

Kilénleges szabalyok csapatkapitanyok szamara

Mindegyik csapatnak legyen egy csapatkapitanya, akit a jegyzékoényvben jeldini kell.

A jeldlés a lap szélére irt C betd legyen. A csapatkapitany személye a mérkézés folyaméan csak
sériilés, rosszullét vagy végleges kiallitas esetében valtoztathat6 meg, és a valtozast annak
idépontjaval egyitt a jegyzékdnyvbe be kell jegyezni. A levaltott csapatkapitany ugyanazon a
mérkdzésen nem szerepelhet Ujbol csapatkapitanyként.

Kizarolag a csapatkapitdnynak van joga beszélni a jatékvezetékkel, de ugyanakkor a
kotelessége segitenie is 6ket.

Amikor a csapatkapitany a jatékvezetdkkel beszél, az torténjen az eldirt szabalyok szerint. A
kiallitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy beszélhessen a jatékvezetdkkel, ha csak nem a
jatékvezetdk szolitjdk meg, és a csapatnak nincs lehetésége a jatékvezetdkkel kommunikalni,
kivéve, amikor a csapatvezetés idét kér. Amennyiben a jatékvezeték szikségesnek itélik, a
beszélgetésnek a folyosén kell térténnie, nem a jatéktéren, de semmiképpen sem a jatékvezetdi
oltozében.
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305 A csapatvezetés

1) Mindegyik csapat legfeljebb 5 személyt jegyezhet be a jegyz6kdnyvbe, mint a csapat
vezetoit.
Csak a jegyzékonyvben szereplé személyek tartozkodhatnak a sajat csapatuk csereteriletén.
Id6kérés kivételével a vezeték nem léphetnek be a jatéktérre a jatékvezeték engedélye nélkdil.
Minden edzéi tevékenységet csak a csereteriileten belil szabad ellatni. A mérkézés
megkezdése elétt a vezetdk egyikének alé kell irnia a jegyzékonyvet. A mérkdzés kezdése utan
amelyen-ezutan valtoztatni mar nem lehet, kivéve a hibas szamozas javitasat. A csapatvezetés
azon tagjat, akit jatékosként is bejegyeztek, a csereterilileten toértént szabalytalansagokkal
kapcsolatosan barmilyen vitas esetben mindig jatékosnak kell tekinteni, amely a csereterileten
torténik.

306 A jatékvezet 6k

1) A mérkézeést két egyenjogu jatékvezetdnek kell vezetnie és ellendriznie.
A jatékvezetdknek joguk van félbeszakitani a mérkézést, ha nyilvanvalé kockéazata van annak,
hogy a jatékot nem lehet a szabalyoknak megfeleléen folytatni.

307 A versenybirdsag

1) A mérkdzésen versenybirdsag mikodik.
A versenybirésag legyen semleges és felel6s a jegyzdékonyvvért, az idémérésért, és ha
lehetséges a hangszérokon torténd tajékoztatasért.
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A FELSZERELES

A jatékosok ruhazata

A mezbnyjatékosoknak egyforma ruhazatot kell viselniik, amely mezbdl,
rovidnadragbdl és sportszarbol all.

NGi jatékosok viselhetnek rovid szoknyat, vagy dresszt (egyrészes mez és szoknya). A csapat
Osszes mezényjatékosanak pontosan ugyanolyan a modellt kell viselnie. Ez a modell barmilyen
szinkombiné&cidbdl allhat, de a mezek nem lehetnek szirkék. Ha a jatékvezetdk ugy latjak, hogy
a két csapat ruhazata nehezen megkilonbdztethetd, a vendégcsapatnak kell ruhazatot
cserélnie. A sportszarat térdig fel kell hizni, hasonlé ruhazatnal, és ha a hivatalos szerv Ugy
dont, csapatonként kulénb6ézzenek.

Mindegyik kapusnak mezt és hosszunadragot kell viselnie.

Mindegyik mez legyen szdmozott.

A szamok jol lathatok, kilénbdzd egész arab szamok legyenek a haton és a mellkason. A haton
lévé szamok legalabb 200 mm, az ellilsék pedig legalabb 70 mm magasak legyenek. A mezen
akarmelyik szam szerepelhet 1-t6l 99-ig, de az 1-es szdm mezdnyjatékosok szaméara nem
engedélyezett. Amennyiben egy helyteleniil szamozott jatékos részt vesz a mérkézésen, a
jegyzdékonyvet javitani kell és a szabalytalansagot jelenteni kell a hivatalos szervnek

Mindegyik jatékosnak cipét kell viselnie.

A cip6 teremsportokra tervezett modell legyen. A sportszarat nem lehet a cipén kiviil hordani.
Ha egy jatékos jaték kozben elveszti egyik vagy mindkét cipgjét, a kovetkezd
jatékmegszakitasig jatszhat nélkile.

A jatékvezet 6k ruhazata

A jatékvezetdknek mezt, fekete révidnadragot es fekete sportszarat kell viselnitk.
A jatékvezeték ruhazatanak ugyanabbdl a szinkombinaciébdl kell allnia.

A kapus felszerelése
A kapus szaméra ut6 hasznalata nem engedélyezett.

A kapusnak arcvéd® maszkot kell viselnie, amely megegyezik az IFF Eszkdz
Szabalyzatéban foglaltakkal altal-hitelesitett és a megfeleld jelzéssel ellatott.

Ez csak jaték kozben a jatéktéren érvényes. A maszk mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a
festést.

A kapus hasznalhat barmilyen fajta védéfelszerelést, de azok nem tartalmazhatnak
olyan részeket, amelyek a kaput szandékosan takarjak.

Sisak és vékony kesztyd megengedett. Mindenféle ragaszté vagy surlédasgatlé anyag
hasznalata tilos. Semmiféle targyat nem lehet a kapuban vagy a kapun tartani. A kapus nem
hasznalhat semmiféle véddfelszerelést, amely a testfellileténél nagyobb részt takar, példaul
vallvédét.

A csapatkapitany felszerelése

A csapatkapitanynak karszalagot kell viselnie.
A szalagot a B8l karon kell hordani, és j6l lathatonak kell lennie. Ragasztészalag nem viselhetd
karszalagként. A helytelen karszalagot jelenteni kell a hivatalos szervnek.
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Személyes felszerelés

A jatékosok nem viselhetnek olyan személyes felszerelést, ami sériilést okozhat.
Személyes felszerelésnek szamitanak bizonyos védd és orvosi felszerelések, érak, filbevalok
és egyéb ékszerek. A jatékvezetdék dontik el, hogy mi tekinthet6 veszélyesnek. Minden
véddfelszerelést lehetdleg ruhazat alatt kell viselni. Csomé nélkiili, gumirozott fejpanton kivdl
mas fejvédé nem viselhet6. Hossz( szari nadrag viselése semmilyen formaban nem
engedélyezett mezényjatékosok szamara. Kivételre csak a hivatalos szerv adhat engedélyt
irasbeli kérelem alapjan.

A labda

A labda legyen az IFF altal hitelesitett és a megfelel jelzéssel ellatott.
A labda felszinének egyszindnek kell lennie és nem lehet fluoreszkald. A labda belsé szine sem
lehet fluoreszkalo.

Az (it6

Az Ut6 legyen az IFF altal hitelesitett és a megfeleld jelzéssel ellatott.
A nyél mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a lerdviditést. A gripszalagot a szalagjelzés folott
szabad a nyélre tekerni, de semmilyen hivatalos jelzést nem szabad letakarni.

Az Ut feje nem lehet éles és 30 mm-nél jobban meghajlitott.

A fej mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a meghajlitast. A meghajlitott fej gorbiletét a sik
fellletre fektetett fej belsé felének legmagasabb pontjan kell mérni. A fej cseréje megengedett,
amennyiben a fej jovahagyott és az utényéllel azonos markaju, de az Uj fej nem lehet
gyengitett. A fej és nyél taldlkozasat be lehet ragasztani ragasztészalaggal, de az legfeljebb 10
mm-t takarhat a fej lathatd részébdl.

A jatékvezet 6k felszerelése

A jatékvezet6knek mianyag, kdzepes méreti sipot kell hasznalniuk, és legyen naluk a
szukséges mérdfelszerelés, valamint a piros lap.
Masfajta sip hasznalatat a hivatalos szerv engedélyezheti.

A versenybirésag

A versenybirésagnak minden olyan felszerelésr6l gondoskodnia kell, amelyek
szlikségesek a feladatai ellatasdhoz.

A felszerelés ellen 6rzése

A jatékvezetdk dontenek minden felszerelés ellenérzésével és meérésével
kapcsolatban.

Ellendrizhetnek a mérkézés elétt és kdzben is. A mérkézés elétt, vagy alatt felfedezett nem
megfeleld felszerelést, beleértve a sériilt, hibas utéket, de az Ut hajlitAsanak mérését kivéve az
érintett jatékos elkezdheti / folytathatja a mérkézést, miutan kijavitotta azokat. A-személyes

A csapat ruhazataval és a
csapatkapitanyi szalaggal kapcsolatos szabalytalansagokért egy csapat egy mérkézésen csak
egy kiallitast kaphat, ugyanakkor minden felszerelési hibat jegyzékonyvbe kell venni. A mérés

alatt a jatékvezetékodn, a csapatkapitanyokon, és a mérésre odaszélitott jatékoson kivil mas
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nem tartozkodhat a versenybiréi asztalnal. Mérés utdn a jatékot a megszakitas okanak
megfeleléen kell folytatni.

2) Az Utéfej mérése és a nyél és utdéfej markajanak egyez6sége a csapatkapitany
kéresere tortéenik.
A csapatkapitanynak joga van a jatékvezetdk figyelmét felhivni bizonyos szabélytalansagokra a
masik csapat felszerelését illetéen, de ilyen esetben a jatékvezeték dontik el, hogy
cselekszenek-e vagy sem. Mérést, vagy az utéfej és nyél markajanak egyezdségének
ellenérzését barmikor lehet kérni, de arra csak jatékmegszakitaskor keriilhet sor. Ha az
ellendrzést jatékmegszakitaskor kérik, arra azonnal sort kell keriteni, beleértve a géllal és a
biintetéutésekkel kapcsolatos eseteket, kivéve, ha a jatékvezeték ugy itélik meg, hogy ez
negativan befolyadsolna a masik csapat helyzetét. Ebben az esetben a mérésre a kovetkezé
jatékmegszakitaskor kell sort keriteni. A jatékvezeték koételesek felszerelést mérni, vagy az
utéfej és nyél markajanak egyezdségét megvizsgalni a csapatkapitany kérésére, de egy
csapatnal jatékmegszakitdsonként csak egyvalamit lehet ellendrizni
. A mérés alatt a jatékvezetSékodn, a csapatkapitdnyokon és az
ellendérzésre odaszdlitott jatékoson kivill mas nem tartézkodhat a versenybiroi asztalnal. Mérés
utan a jatékot a megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.
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SZABALYOZOTT HELYZETEK

A szabdalyozott helyzetekkel kapcsolatos altalan  os el éirasok

Amikor a jaték félbeszakad, azt a megszakitds okanak megfeleléen szabalyozott
helyzettel kell folytatni.
Szabalyozott helyzet a hlzés, a beiités, a szabadiités és a blntetéutés.

A jatékvezetSknek egy sipjelet kell alkalmazniuk, az eldirt jelzést mutatni €s megjeldini
a szabalyozott helyzet helyét. A labda megjatszhat6 a jel utan, ha a megfelelé helyen
€s mozdulatlan allapotban van.

A jatékvezetbknek elbszor a kovetkezményjelzést kell mutatni, majd a lehetséges
szabdlytalansag jelzést. A szabalytalansag jelzést csak akkor kell alkalmazni, ha a jatékvezeték
szilkségesnek talaljak, kiallitasokkal és bintetéutésekkel kapcsolatosan azonban minden
esetben. Ha a birék véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell
teliesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie beiitésnél vagy
szabadiitésnél.

Egy szabalyozott helyzetet nem lehet ok nélkil késleltetni.

A jatékvezetdk dontik el, hogy mi tekintheté ok nélkuli késleltetésnek. Ha egy szabalyozott
helyzetet késleltetnek, a jatékvezetdk, ha lehetséges figyelmeztessék a jatékost, mielétt barmit
cselekednének.

A hlzas (802)

Uj jatékrész kezdetekor és szabalyosan szerzett gol megerésitéseként hazast kell
elvégezni a kbzépponton.

A hosszabbitas alatt szerzett goélt, valamint a mérkézést eldontd, vagy egy jatékrész vége utan
biintetébd| FEENrHerReZaSIUtarB et utasBols zerzett golt nem kell huzassal megerdsiteni. A
kézépponton elvégzett hizaskor mindkét csapatnak a sajat térfelén kell tartézkodnia.

Amikor a jaték félbeszakadt és egyik csapatnak sem jar beltés, szabadités vagy
buntet6utés, a jatékot huzassal kell folytatni.

A huzést a legkdzelebbi huzasponton kell elvégezni, ahhoz a helyhez képest, ahol a
labda a jatékmegszakitaskor volt.

Minden jatékosnak, kivéve, akik a huzast elvégzik, haladéktalanul, a jatékvezetd
figyelmeztetése nélkil a labdatol 3 m-re kell eltavolodnia, az tét is beleértve.

Huzéas elétt a jatékvezets feladata ellendrizni, hogy a csapatok készen allnak-e és minden
jatékos elfoglalta-e a helyét.

A huzéast mindkét csapatbdl egy mezdnyjatékos végzi el. A jatékosok huzas el6tt arccal
legyenek a masik csapat térfelének rovid oldala felé, és nem érhetnek egyméashoz.
Labfejuk a kdzépvonalra legyen meréleges. A jatékosok mindkét laba a k6zépvonaltdl
egyenld tavolsagra legyen. Az téket szabalyos fogassal mindkét kézzel a szalagjelzés
folott kell fogni. Az Utéfejek a kdzépvonalra merélegesen, a labda érintése nélkil, a
labda két oldalan helyezkedjenek el.

Szabalyos fogas az, ahogy a jatékos jaték kdzben fogja az téjét. Mindig a védekezé csapat
jatékosa hatarozhatja meg, hogy a labda melyik oldalara teszi az utéjét. A kdzépvonalon
elvégzett huzasnal a vendégcsapat jatékosa valaszthat. A labdanak az Utéfejek kdzepénél kell
lennie. Ha a hizashoz felallt jatékos nem fogadja el a jatékvezetd utasitasait, akkor a jatéktéren
lévé masik jatékossal kell helyettesiteni. A huzast végzd jatékos lecserélésével kapcsolatos
vitas esetben a vendégcsapat kételes elészor végrehajtani a cserét.

HUzasbadl kozvetlenll gélt lehet szerezni.
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Huzéshoz vezet 6 események
Amikor a labda véletlentl megrongalodik.

Amikor a labda szabalyosan nem jatszhaté meg.
A jatékvezets, miel6tt megszakitand a jatékot, adjon lehetéséget a jatékosoknak, hogy
megprobaljak megjatszani a labdat.

Amikor a palank részei szétvalnak, és a labda a kérdéses hely kozelébe kerdl.

Amikor a kapu véletlentl elmozdul, és nem lehet elfogadhaté idén belll a helyére tenni.
A kapus feladata, hogy a kaput visszaallitsa az eredeti helyére, amilyen hamar csak lehet.

Amikor sulyos sérilés torténik, vagy egy sérilt jatékos akadalyozza a jatékot.
A jatékvezetdk dontik el, mit tekintenek sulyos sériilésnek, de rogtdn, ha ennek gyanuja fennall,
meg kell szakitani a jatékot.

Amikor jaték kézben rendkivili esemény torténik.

A jatékvezetdk dontik el, hogy mit tekintenek rendkivili eseménynek, de minden esetben ezek
kozé tartozik, egyebek mellett, ha nem engedélyezett személy vagy targy kerul a jatéktérre, ha
a vilagitas teljesen vagy részlegesen megsziinik, ha a mérkdzés végét jelzé hang tévedéshdl
megszolal, illetve ha a labda eltaldlja a jatékvezetét, és ez jelentds hatdssal van a jaték
menetére.

Amikor szabalytalan gdél sziletik, de nem térténik szabadutéshez vezetd
szabalytalansag.
Ide tartozik, ha a labda nem a gélvonalon eléirél athaladva kertil a kapuba.

Amikor bintetéutésbél nem szereztek golt.
Ide tartozik a buntetéltés szabdlytalan végrehajtasa is.

Késleltetett kialliths alkalmazédsakor, amikor a vétkes csapat megszerzi és birtokolja a
labdét.
Ide tartozik, ha a jatékvezeték véleménye szerint a vétlen csapat szandékosan probalja hazni
az idét.

Amikor kidllitast itélnek egy olyan szabalytalansagért, amit jaték kézben kévetnek el
vagy fedeznek fel, de nem azzal kapcsolatos.
Ide tartozik, ha egy kiallitas alatt all6 jatékos kiallitasanak letelte elétt a jatéktérre 1ép.

Amikor a jatékvezeték nem tudjak eldonteni a belités vagy szabaduités iranyat.
Ide tartozik, ha mindkét csapat jatékosai egyszerre kévetnek el szabalytalansagot.

Amikor a jatékvezetdk dontése hibas.
Ez magaba foglalja, amikor a jatékvezeték tévedésbdl tul sok palyan Iévé jatékost jeleznek,
mialatt a csapat kapus nélkil jatszik.

A belités (803)

Amikor a labda elhagyja a jatékteret, a vétlen csapat szamara beutést kell itélni.

Vétkes csapat az, amelynek a jatékosa vagy annak felszerelése utoljara érintette a labdat,
mielétt az a jatékteret elhagyta. Ide tartozik, ha az egyik jatékos — annak érdekében, hogy a
kapura kerllt labdat megszerezze — megiti a halét anélkil, hogy a labdat érintené.

A beltést onnan kell elvégezni, ahol a labda elhagyta a jatékteret, 1,5 m-re a palanktdl,
de sohasem a golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mdgott.
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Ha a jatékvezetdk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, a labdanak nem kell teljesen
mozdulatlannak vagy pontosan a megfeleld helyen lennie. Ha a beltést végzd csapatnak
elényds, hogy a beltést a palankhoz 1,5 m-nél kozelebbrdl végzi el, akkor ez megengedett. A
golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogotti beltést a legkdzelebbi hlazaspontrél kell
elvégezni. Ha a labda a mennyezetet vagy egy jatéktér folotti targyat érint, a beltést az érintés
k6zépvonaltél valé ugyanolyan tavolsagara, 1,5 m-re a palanktdl kell elvégezni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetd figyelmeztetése nélkil azonnal 3 m-re
eltavolodni a labdatol az utét is beleértve.

A belitést elvégzé jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai elhelyezkednek, de
ha a labdat megjatszottak, mialatt az ellenfél megprébalja szabalyos médon elfoglalni helyzetét,
semmit nem kell itélni.

A labdat Utével kell megjatszani. Tisztan utni kell, nem lehet hdzni, pdccinteni vagy
emelni.

A beltést vegzd jatékos nem érintheti meg a labdat Ujra, mielétt az egy masik jatékost
vagy annak felszerelését érintette volna.

Beltésbél kozvetlenil golt lehet szerezni.

Beltéshez vezet 6 események

Amikor a labda a palankon kivilre kertl, vagy hozzaér a mennyezethez vagy barmilyen
mas targyhoz a jatéktér felett.

A szabadités (804)

Amikor szabaditéshez vezet6 szabalytalansag torténik, a vétlen csapat szdméara
szabadutést kell itélni.

A szabaditéshez vezeté szabalytalansagoknal, amikor lehetséges, elényszabalyt kell
alkalmazni.

Az elényszabaly akkor alkalmazhat6, ha a vétlen csapat a szabdlytalansadg utan még mindig
birtokolja a labdat, lehetdségiik van arra, hogy tovabb jatsszanak, és ez szamukra elénydsebb,
mint a szabadités. Elényszabaly esetén, ha a jaték megszakad, mert a vétlen csapat elveszti a
labdat, a szabadiitést az eredeti szabalytalansag helyérdl kell elvégezni.

A szabadutést onnan kell elvégezni, ahol a szabalytalansagot elkdvették, de sohasem
a golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogott vagy a kapusterilethez kdzelebb,
mint 3,5 m.

Ha a jatékvezeték véleménye szerint a jatékot nem befolyasolja, a szabadiités elvégzésekor a
labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelelé helyen lennie. Azokat a
szabaditéseket, amelyeket a palankhoz kdzelebb, mint 1,5 m-re itéltek meg, ilyen tavolsagba
elhozva is el lehet végezni. A golvonal képzeletbeli meghosszabbitdsa mdgétti szabadiutést a
legktzelebbi huzaspontrol kell elvégezni. Azokat a szabaditéseket, amelyeket a
kapusteriilethez koézelebb, mint 3,5 m-re itéltek meg, a goélvonal kdzéppontjat és a
szabdlytalansag helyét 6sszekdté egyenes mentén elhozva, a kapusteriilet killsé vonalatél 3,5
m-re kell elvégezni, 0,5 m-t hagyva a sorfalnak és 3 m helyet hagyva a szabaditéshez. Ebben
az esetben a védekezé csapatnak joga van sorfalat allitani kdzvetleniil a kapustertlet elétt. Ha
ezt a tAmado csapat meggatolja, vagy akadalyozza, szabadutést kell itélni a védekezé csapat
javara. A tamadoé csapat nem koteles megvarni, hogy a sorfal 6sszealljon, és jatékosainak joga
van szabalyos modon a sorfal elé allni.

Az ellenfél jatékosai kételesek a jatékvezetbk figyelmeztetése nélkil azonnal 3 m-re
eltavolodni a labdatél az utét is beleértve.

A szabadutést végzd jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai elhelyezkednek,
de ha a labdat megjatszottak, mialatt az ellenfél megprébalja szabalyos mdédon elfoglalni
helyzetét, semmit nem kell itélni.
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A labdat Utével kell megjatszani. Szabalyosan tni kell, nem lehet hdzni, pdccinteni
vagy emelni.

A szabaditést elvégzé jatékos nem érintheti meg a labdat Gjra, mielétt az egy masik
jatékost vagy annak felszerelését érintette volna.

Szabadutésbél kdzvetlenil golt lehet szerezni.

Szabaditéshez vezet 6 szabalytalansagok

Amikor egy jatékos meguti, lefogja, megemeli, megrugja egy ellenfele téjét, vagy
megfogja ellenfelét vagy ellenfele Utéjét. (901, 902, 903, 910, 912)

Ha a jatékvezeték véleménye szerint a jatékos a labdat jatszotta meg, mielétt megutotte
ellenfele Gtéjét, semmit nem kell itélni.

Amikor egy mezdnyjatékos a derék magasséaga folé emeli az Utdje fejét az Utés elbtti
hatralendités vagy az Utés utani elérelendités kdzben. (904)

Az tések utanzasa is ide tartozik. A magas elérelendités engedélyezett, ha nincs masik jatékos
a kozelben, és sérilés veszélye nem all fenn. A derékmagassag az egyenesen all6 jatékos
derékmagassagat jelenti.

Amikor egy mezényjatékos az utdje barmely részével vagy a labfejével térdmagassag
folott megjatssza, vagy megprobalja megjatszani a labdat. (904, 913)

A labda combbal val6 megallitAsa nem tekintend6 térd folotti jatéknak, kivéve, ha azt a
jatékvezeték veszélyesnek itélik meg. A térdmagassag az egyenesen all6 jatékos
térdmagassagat jelenti.

Amikor egy mezdényjatékos az utéjét, a labat vagy a labfejét ellenfele labai vagy labfejei
kozé helyezi. (905)

Amikor egy jatékos, mikdzben birtokolja, vagy megprébalja elérni a labdat, vall-vall
elleni I6késen kivil mas madon I6ki ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos, mikdzben birtokolja, vagy megprdbalja elérni a labdat, vagy prébal
elénydsebb helyzetbe kerllni, hatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy akadalyozza
ellenfelét tervezett irAnyld mozgasaban. (908, 911)

Ide tartozik, amikor a tamad6 csapat akaddlyozza, vagy gatolja a sorfal feladllasat a
kapusterilethez 3,5 m-nél kdozelebb megitélt szabadiitésnél.

Amikor egy mezényjatékos kétszer rug a labdaba, kivéve, ha a labda két érintés kHzott
az Utéjét, egy masik jatékos utéjét vagy egy masik jatékos felszerelését érintette. (912)
Ez csak akkor tekintheté szabdlytalansagnak, ha a jatékvezeték véleménye szerint a jatékos
mindkétszer szandékosan ragott a labdaba.

Amikor egy jatékos atveszi a labbal passzolt labdat egy sajat mezényjatékosatol. (912)
Ez csak akkor tekintheté szabdlytalansagnak, ha a passz a jatékvezetdk véleménye szerint
szandékos volt. Akkor is megengedett atvenni a sajat mezdényjatékos altal labbal passzolt
labdat, ha az ellenfél jatékosa lehetdsége ellenére elmulasztja azt atvenni. A kapusnak adott
labpassz nem tekinthetd gélhelyzetnek, és nem vezet biintetéutéshez.

Amikor egy mezdényjatékos a kapusterileten belil tartdzkodik. (914)

A mezdényjatékos athaladhat a kapusteriileten, ha a jatékvezetdk véleménye szerint ez nem
befolyasolja a jatékot, és nem akadalyozza a kapus mozgasat.

Ha az ellenfél szabaditésnél kdzvetleniil kapura Ut és a védekezd csapat egy mezényjatékosa
a kapusteriileten belil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu azon a teriileten tartézkodik, ahol
a kapu szabdlyos korilmények kozott all, akkor mindig bintetéutést kell itélni.

Akkor tartézkodik egy mezényjatékos a kapusterileten beliil, ha a teste barmely része érinti a
talajt a kapustertleten belll. Ha csak a mezdényjatékos téje érinti a talajt, az nem tekintheté
belll tartézkodasnak. A vonalak a kapusteriilethez tartoznak.
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Amikor egy mezdényjatékos szandékosan elmozditja az ellenfél kapujat. (914)

Amikor egy mezdényjatékos passzivan akadalyozza a kapuskidobast. (915)

Ez csak akkor tekinthet6 szabalytalansagnak, ha a mezdnyjatékos a buntetéteriileten belil
tartézkodik, vagy 3 m-nél kdzelebb van a kapushoz, onnan mérve, ahol a kapus megszerzi a
labdat. Passzivan annyit jelent, mint akaratlanul vagy mozdulatlansag miatt.

Amikor egy mezdényjatékos felugrik és megéllitjia a labdat. (916)
Ugrasnak tekinthetd, amikor mindkét lab elhagyja a talajt. A futds nem tekintheté ugrasnak. A
jatékos atugorhatja a labdat, ha nem érinti azt.

Amikor egy mezdnyjatékos a jatéktéren kivulr6l megjatssza a labdat. (nincs
szabdlytalansag jelzés)

A kivil azt jelenti, ha az egyik vagy mindkét lab a palankon kivil van. Ha egy jatékos csere
kézben a jatéktéren kivilrél jatssza meg a labdat, akkor azt Ugy kell tekinteni, hogy a
megengedettnél tobb jatékos van a jatéktéren. Ha egy jatékos nem csere kozben a
csereteriletrdl jatékba avatkozik, azt a jaték szabotalasanak kell tekinteni. A palankon kivil futni
megengedett, de a labdat onnan nem szabad megjatszani.

Amikor a kapus a kidobaskor teljesen elhagyja a buntetéteruletet. (917)

Ebben az esetben a kapus nem tekintendé mezdényjatékosnak. A kapus akkor hagyja el teljesen
a bintetéteriiletet, amikor testének egyetlen része sem érinti azt. A kidobas akkor tekintheté
befejezettnek, amikor a kapus elengedi a labdat, és ha ezutan hagyja el a buntetéteruletet,
semmit nem kell itélni. Ezt a szabalyt kell alkalmazni, ha a kapus a biintetéteriileten belll
megszerzi a labdat, és azutan teljes testtel kicstszik a bintetéteriletrdl.

A vonalak a buntetéterilethez tartoznak.

Amikor a kapus tuldobja, vagy tulrugja a labdat a kdzépvonalon. (917)

Ez csak akkor tekintheté szabdlytalansagnak, ha a labda nem érinti a talajt, a palankot, egy
masik jatékost vagy annak felszerelését, mielétt athalad a kézépvonalon. A labdanak teljes
terjedelmével at kell haladnia a kézépvonalon.

Amikor a huzast, a beltést vagy a szabaditést szabalytalanul végzik el, vagy
szandékosan késleltetik. (918)

Ide tartozik, amikor a vétlen csapat a jatékmegszakitaskor elviszi a labdat, a beltéskor vagy a
szabaditéskor a labdat hizzak, péccintik, vagy emelik. Ha a beltést vagy a szabaditést rossz
helyrdl végzik el, vagy a labda nem teljesen mozdulatlan, akkor azt csak meg kell ismételni. Ha
a jatékvezetdk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell teljesen
mozdulatlannak vagy pontosan a megfeleld helyen lennie.

Amikor a kapus 3 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat. (924)
Ha a kapus leteszi a labdat, majd Gjra felveszi, azt folyamatos labdabirtoklasnak kell tekinteni.

Amikor a kapus atveszi a sajat mezdnyjatékosa altal passzolt labdat. (924)

Ez csak akkor tekintheté szabalytalansagnak, ha a jatékvezeték véleménye szerint a passz
szandékos. Az atvétel azt jelenti, ha a kapus hozzaér a labdahoz a karjaval vagy a kezével,
még akkor is, ha esetleg elétte érintette, vagy megallitotta a labdat barmilyen mas testrészével.
A kapus atveheti a sajat mezdnyjatékosa &altal passzolt labdat, ha a kapusteriletén kivil
tartozkodik akkor, amikor a labda hozzékeril, és ezaltal mezdényjatékosnak tekintends. Ha a
kapus teljesen elhagyja a kapusteriletet, megdllitja a labdat, visszajuttatja a kapusteriletre, és
ott felveszi azt, az nem tekinthetd szabalytalansagnak.

A kapusnak adott atadas nem tekintheté golhelyzetnek és nem vezet biintetéitéshez.

Amikor egy kiéllitast a jatékkal kapcsolatos szabalytalansag miatt itéltek meg. (el6irt
szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos késlelteti a jatékot. (924)

Ide tartozik, amikor egy mezényjatékos azért, hogy idét nyerjen, Ugy helyezkedik a palankkal
vagy a kapuval szemben, hogy az ellenfél szabalyos médon nem képes a labdat elérni. A
jatékost, ha lehetséges a jatékvezetd figyelmeztesse, mielétt barmit cselekedne.
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A bintet éutés (806)

Amikor egy buntetéutéshez vezet§ szabalytalansagot kovetnek el, a vétlen csapat
javara buntetdéutest kell itélni.

Ha a biintet6itést késleltetett kiallitas alatt vagy kiallitashoz vezetd szabélytalansag miatt itélték
meg, akkor a kiéllithsok és a biintetéités dsszefliggésére vonatkoz6 szabalyokat is alkalmazni
kell.

A bintetéutést a kézéppontrdl kiindulva kell elvégezni.

Minden jatékosnak, kivéve azt, aki a buntetdutést elvégzi és az ellenfél kapusat, a sajat
cseretertletén kell tartdzkodnia a buntetéités egész ideje alatt. A kapusnak a
golvonalon kell elhelyezkednie a blintetéutés megkezdésekor.

A kapust nem lehet mezényjatékosra cserélni. Ha a kapus szabalytalansagot kovet el a
biintetéutés ideje alatt, Uj blntetéutést kell itélni, és az eléirt kiallitast végre kell hajtani. Ha a
vétkes csapat egy masik jatékosa szabalytalansagot kévet el a blntetdiités ideje alatt, akkor Uj
biintetéutést kell itélni, és a szabalytalansagot a jaték szabotalasanak kell tekinteni.

A blntetéutést végz6 jatékos akarhanyszor hozzaérhet a labdahoz, de annak a
buntetéités egész ideje alatt elérefelé kell mozognia. Amint a kapus hozzéért a
labdahoz, a buntetéutést végz6 jatékos mar nem érhet hozza Ujra a buntetdutés ideje
alatt.

A jatékidét a blntet6utés ideje alatt meg kell allitani. Az eldrefelé torténé mozgas a
kozépvonaltél tavolodd mozgast jelenti. Ha a labda a kapufarol visszapattan a kapusra, és
elolrél athalad a gdlvonalon, a golt meg kell adni. Ha a labdat a bintetéutés inditadsanal
hatrah(zzak, a biintetéitést meg kell szakitani, és Qjra kell inditani.

Buntetdutéssel 0Osszefliggé 2 perces kidllitAst csak akkor kell bejegyezni a
jegyzdkoényvbe, ha a buntetéutésbdl nem sziletett gol.
A buntetett jatékosnak a bintetéiités ideje alatt a buntetépadon kell tartozkodnia.

A késleltetett buntet 6utés (807)

Késleltetett buntetéutést kell alkalmazni, amikor a Dbintetditéeshez vezetd
szabalytalansag utan a vétlen csapat birtokdban marad a labda, és a gdlszerzés
lehet6sége fennall.

Ha késleltetett blntetSutést itélnek késleltetett kialliths ideje alatt vagy kiallitashoz vezetd
szabdlytalansdg miatt, akkor a kiallitAsok és a bilntet6utés 0Osszefliggéseire vonatkozd
szabdlyokat is alkalmazni kell. KidllitAshoz vezeté szabalytalansdg miatt még akkor is lehet
késleltetett biintetéutést itélni, ha egy késleltetett kiallitas mar folyamatban van.

A késleltetett buntetdutés azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van addig
folytatni a thmadast, amig a kdzvetlen gdélhelyzet meg nem szlinik.

A Kkésleltetett buntetSitést a jatékrész vagy a mérkézés végén végre kell hajtani. Ha a
késleltetett biintet6ités alatt a vétlen csapat szabdlyos golt szerez, akkor a golt meg kell adni,
és a biintetéutést vissza kell vonni.

Biintet 6ltéshez vezet 6 szabalytalansagok

Amikor egy golhelyzet megszlnik, vagy a kialakulasat megakadalyozzak, mert a
védekezd csapat szabaditéshez vagy kiallitashoz vezet6 szabalytalansagot kovet el.
(eléirt szabalytalansag jelzés)

A jatékvezeték dontik el, hogy mi tekintheté golhelyzetnek. A bintetéteriileten belll tortént
szabdlytalansagok nem feltétlentil eredményeznek blntetéitést.

Mindig blntetditést kell itélni, ha a védekezé csapat goélhelyzetben szandékosan elmozditja a
kaput, vagy szandékosan tdbb jatékossal jatszik.
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Ha az ellenfél szabadutésnél kdzvetleniil kapura Ut és a védekezd csapat egy mezényjatékosa
a kapusterileten belil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu, azon a teriileten tartézkodik, ahol
a kapu szabdlyos korilmények kozott all, akkor mindig bintetéutést kell itélni.
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Amikor kidllitashoz vezet6 szabdlytalansag torténik, az elkévetd jatékosra kidllitast kell
Kironi.

Ha a jatékvezeték nem képesek ramutatni a szabalytalansagot elkdvetd jatékosra, vagy azt a
csapatvezetdk egyike kovette el, a csapatkapitanynak kell kijel6lnie egy biintetés alatt nem allé
mezdényjatékost, hogy a kidllitast letdltse. Ha a csapatkapitany ezt visszautasitja, vagy éppen
biintetés alatt all, akkor a jatékvezetéknek kell a kiallitast letdlté jatékost kivalasztaniuk.

Minden kiallitast be kell jegyezni a jegyzékdnyvbe a kidllitas ideje, a jatékos szama, a kiallitas
tipusa és oka megjeldlésével. Ha a kiallitast jatékkal kapcsolatos szabalytalansag okozta, a
vétlen csapatnak szabaditést kell itélni. Ha a kiallitast nem a jatékkal kapcsolatos
szabalytalansag okozta, a jatékot hizassal kell folytatni. Ha a kiallitast jatékmegszakitas alatt
elkdvetett szabalytalansag okozta, a jatékot a megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.

A kiallitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy a jatékvezetékkel beszélhessen, kivéve, ha
azok szolitjadk meg 6t.

A kidllitott jatékosnak a bintetépadon kell maradnia a kiéllitds egész ideje alatt.

Minden kiallitas lejar, amikor a mérkézés véget ér. A rendes jatékidé végével le nem jart
kiallitds a hosszabbitasban folytatodik. A kidllitott jatékosnak sajat csapatanak csereteriiletével
azonos oldalon levé bintetépadon kell Ulnie. Kivételt képez, ha a versenybir6i asztal és a
buntetépadok a jatéktér ugyanazon oldalan vannak, mint a csereteriletek. A kidllitott jatékos a
rendes jatékidé alatt a szlinet idejére elhagyhatja a blntetépadot. A kidllitott jatékos a rendes
jatékidé és a hosszabbitas kozotti szinetben nem hagyhatja el a blntetépadot. A kidllitott
jatékos szamara nem megengedett az idékérésen valo részvétel. Az a kiallitott jatékos, akinek a
kiallitasa lejart, azonnal elhagyhatja a blintetépadot, kivéve, ha a csapat biintetéseinek szama
ezt lehetetlenné teszi, vagy ha személyi buntetés jar le. A kapus kiallitasa leteltekor nem
hagyhatja el a biintetépadot a kdvetkezé jatékmegszakitasig.

Azt a kiallitott jatékost, aki megséril, helyettesitheti egy blntetés alatt nem all6 mezényjatékos.
Mindkét jatékost jegyzékdnyvbe kell venni, a helyettesitd jatékos szamat zardjelbe kell irni. Ha a
sérilt jatékos pélyara 1ép, mieldtt a kidllitasa lejar, végleges kidllitas 1-t kell itélni.

Ha a versenybirdsag felelds a jatékos szabalytalan, tul korai jatéktérre l1épéséért, és a hibat a
rendes bilntetés ideje alatt észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie a buntetépadra. llyenkor
nincs hozzaadott biuntetsids, és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes biintetés
ideje lejar.

Ha a kapus egy vagy tobb 2 perces kidllitast kap, akkor a csapatkapitanynak kell
kijeldlnie egy buntetés alatt nem allé6 mezdnyjatékost, hogy a kiallitast letoltse.

A kapus, ha 5 perces kiallitast vagy személyi blntetést kap, azt sajat maganak kell
letGltenie.

Ha a kapus egy vagy tébb 2 perces kidllitast kap, mikbzben egy masik kidllitast, illetve
személyi blntetést tolt, vagy a kidllitas(oka)t 5 perces kidllitassal, illetve személyi
bUntetéssel kapcsolatban itélték meg, akkor azokat sajat maganak kell letbltenie.

Ha a kapusnak sajat maganak kell a blntetését letbltenie és a csapatnak nincs cserekapusa,
akkor a csapatnak maximum 3 perce van arra, hogy megfeleléen felszereljen egy
mezdényjatékost, de ez az id6é nem hasznalhaté bemelegitésre. Az Gj kapust jeldini kell a
jegyzdékonyvben, és a csere idejét be kell jegyezni. Amikor a kiallitas lejar, a kapus nem léphet
a jatéktérre, amig a jaték meg nem szakad. Emiatt a csapatkapitanynak egy biuntetés alatt nem
all6 mezényjatékost kell kivalasztania, aki elkiséri a kapust a buntetépadra azért, hogy a
kiallitas lejartakor a jatéktérre Iépjen. Csak a kiallitott jatékost kell jeldlni a jegyzékdnyvben. A
jatékvezetdknek a versenybir6saggal egyiitt segitenie kell a kapust, akinek a kiallitasa jaték
kdzben jar le, hogy elhagyhassa a biintetépadot rogton az elsé jatékmegszakitaskor.

A kidllitas idejét a jatékidével egydtt kell mérni.

Jatékszabalyok 21 2010



602

1)

2)

3)

4)

603

1)

2)

604

1)

A kiallitas

A kidllitas a csapat egészét érinti, ennek megfeleléen a kiallitott jatékost nem lehet
helyettesithet6 a buntetés ideje alatt.

Egy idében jatékosonkeént egy, és csapatonkeént kettd kiallitast lehet tolteni.

Minden kidllitds ugyanabban a sorrendben kell mérni, ahogy azokat megitélték. Annak a
jatékosnak, akinek a kiallitdsat még nem kezdhetik el mérni, akkortdl a bintetépadon kell tlnie,
amikor a kidllitast megitélték. Ha egy csapat ellen, amelynek van mar egy kiallitdsa, egynél tobb
kiallitast itélnek egyszerre, a csapatkapitanynak kell elddntenie, hogy az Uj kiallitAsok kozdl
melyik mérését kezdjék el eldszér. Ilyen esetben mindig a révidebb kiallitast kell mérni a
hosszabb elétt. 2 ialita astk—kigltast

Annak a csapatnak, amelynek tobb mint kettd jatékosa van kiallitas alatt, joga van négy
jatékossal folytatni a jatékot.

A csapatnak addig kell négy jatékossal jatszani, amig mar csak egy kidllitast mérnek. Annak a
jatékosnak, akinek a kiallitasa ezelétt jar le, a blntetépadon kell maradnia, amig a jaték
megszakad, vagy amig a csapatanak tovabbi kidllitasa is lejar és mar csak egy kidllitast
mérnek. A kiallitott jatékosoknak abban a sorrendben kell elhagyniuk a bluntetépadot, ahogy a
kiallitasuk lejart, de mindig figyelembe kell venni a jatéktéren tart6zkodd jatékosok szamara
vonatkoz6 szabalyokat. A jatékvezetdk és a versenybirdsag segitsen, hogy a kiallitasat letoltott
jatékos a jaték megszakitasakor rogtén elhagyhassa a biintetépadot.

Ha egy jatékos, akinek van mar egy kidllitasa, tovabbi kiallitashoz vezet6
szabalytalansagokat kovet el, a kiallitasait kdzvetlenlil egymas utan kell letdltenie.

Ez flggetlen attdl, hogy az elsé kialliths mar elkezdédott-e vagy sem. Ha egy jatékos mar
elkezdte letélteni kiallithsa idejét és akkor kovet el Ujabb kiallitashoz vezeté szabalytansagot,
akkor a masodik kiallitas nem befolyasolja az els6 mérését, hanem az onnan folytatédik, ahol
az (j kidllitast megitélték.

A kozvetlenll egymas utan annyit jelent, hogy amint a jatékos elsé kiéllitdsanak ideje lejar, a
masodik mérését el kell kezdeni, kivéve, ha a csapatnak van olyan, még le nem toltott kiallitasa,
amelyet az emlitett jatékos két kiallitasa kozott itéltek meg.

Egy jatékos ellen barmennyi kiallitas itélheté. Ha egy jatékos személyi biintetést is kapott, az
Osszes kiallitAsanak le kell jarnia, mielétt a személyi buntetését elkezdik mérni.

Ha egy személyi bintetés alatt allé jatékos kiallitast kap, akkor amint a kidllitas idejét el lehet
kezdeni mérni, a személyi biintetés mérését fel kell fliggeszteni a kiallitas idejének leteltéig. A
csapatkapitanynak kell egy blntetés alatt nem 4&ll6 mezdnyjatékost kijelélnie, aki a
szabdlytansagot elkdvetett jatékost elkiséri a blintetépadra és a jatéktérre 1ép, amikor a kidllitas
ideje lejar. Ha egy kiallitott jatékos végleges kiallitAshoz vezeté szabalytansagot kdvet el, a
végleges kidllitasra vonatkozé szabalyokat is alkalmazni kell.

A 2 perces kiallitas

Ha egy csapat 2 perces kiallitast tolt, és ezalatt az ellenfél goélt szerez, a kiallitas véget
ér, kivéve, ha az ellenfél kevesebb vagy egyenlé szamu jatékossal jatszik.

A kiallitas nem ér véget, ha a gol késleltetett kiallitas alatt, vagy egy kiallitashoz vezeté
szabdlytalansag miatt megitélt blintetéutésbdl sziletik, kivéve, ha blntetdutés vagy késleltetett
buntetéutés kivaltd oka 5 perces kiallitashoz vezetd szabalytalanséag.

Ha egy csapatnak tobb mint egy 2 perces kidllitasa van, akkor azokat ugyanabban a
sorrendben kell megszakitani, ahogy megitélték dket.

A késleltetett kiallitas

Minden kiallitas késleltethet6. Késleltetett kiallitast kell alkalmazni, amikor a kiallitashoz
vezetd szabalytalansdg utan a vétlen csapat birtokdban marad a labda. Egyszerre csak
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egy kiallitas lehet késleltetett, kivéve, ha gélhelyzet all fenn, ebben az esetben a
masodik kiallitas is lehet késleltetett.

Ha bintetéutéssel vagy késleltetett biintetéitéssel kapcsolatban egy vagy tobb késleltetett
kiallitast itélnek, akkor a kiallitAsok és a buntetéiités dsszefliggéseire vonatkoz6 szabdlyokat is
alkalmazni kell.

2) A késleltetett kidllitas azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van folytatni a
tamadast, amig az ellenfél megszerzi és birtokolja a labdat, vagy a jaték megszakad.
Késleltetett kidllitas alatt a vétlen csapatnak lehetésége van a kapusat egy mezdnyjatékosra
cserélni és folytatni a tamadast. A késleltetett kiallitast a jatékrész vagy a mérkézés végén
végre kell hajtani. Ha késleltetett kiallitast azért kell végrehajtani, mert a vétkes csapat
megszerzi és birtokolja a labdat, a jatékot hizassal kell folytatni.

A vétlen csapatnak a késleltetett kiallitas alatt tAmadd jatékot kell jatszania. Ha a jatékvezeték
véleménye szerint a csapat csak idét probal nyerni, akkor figyelmeztetni kell éket. Ha még
ekkor sem prébalnak tamadni, a jatékot meg kell szakitani, a késleltetett kiallitast végre kell
hajtani, és a jatékot huzassal kell folytatni.

Ha a késleltetett kidllitast mas jatékmegszakitds miatt kell végrehajtani, akkor a jatékot a
megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.

Ha a késleltetett kiallitas alatt a vétlen csapat szabdlyos golt szerez, a golt meg kell adni, és az
utoljara itélt késleltetett 2 perces kiallitast vissza kell vonni. Ez nem befolyasol mas kiallitadsokat.
Ha a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt, a golt érvényteleniteni kell, és a
jatékot huzassal kell folytatni. Ha a vétlen csapat 6ngolt 16, a golt meg kell adni.

605 2 perces kiallitAshoz vezet 6 szabalytalansagok

1) Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentés elényhdz jusson vagy nincs
lehetdsége a labda elérésére, ElERicIeEvagy gy ellenfelének itjét megiiti, lefogja,
felemeli, megrugja, vagy ellenfelét, vagy annak ut6éjét megfogja. (901, 902, 903, 910,
912)

2) Amikor egy mezényjatékos Ut6je barmely részével vagy a labfejével a labdéat
derékmagassag folott jatssza meg. (904, 913)
Derékmagasséagon az egyenesen all6 jatékos derékmagasséga értendé.

3) Amikor egy jatékos az Utével veszélyesen jatszik. (904)
Ez magaban foglalja az elére és hatra térténd ellendrizetlen ttélenditést és az ellenfél feje folotti
Utéemelést, ha az veszélyezteti, vagy zavarja az ellenfelet.

4)  Amikor egy jatékos a palanknak vagy a kapunak szoritja, vagy 16ki az ellenfelét. (907)
5)  Amikor egy jatékos lerantja, vagy elgancsolja ellenfelét. (909)

6) Amikor a csapatkapitny egy fej mérését, vagy az Uut6fej és nyél markainak
egyezésenek az ellenérzését kéri és az ellendrzott felszerelés szabdlyos. (nincs
szabdlytalansag jelzés)

A kidllitast a csapatkapitanynak kell letélteni.

7)  Amikor egy mezényjatékos Uté nélkll vesz részt a jatékban. (nincs szabalytalansag
jelzés)
Az ideiglenesen mezényjatékosként jatsz6 kapusra ez nem vonatkozik.

8) Amikor egy mezdnyjatékos a sajat csereteruletén kivulrél hoz egy utét. (nincs
szabalytalansag jelzés)

9) Amikor egy mezényjatékos elmulasztja torott vagy elejtett Gtéjét a jatéktérrdl felszedni

€s a sajét csereteriletére kihozni. (nincs szabalytalansag jelzés)
A jatékosnak csak a tisztan lathatd darabokat kell eltavolitani.
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10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

Amikor egy jatékos szandékosan mozgdassal akadalyozza a labdat nem birtokld
ellenfelét. (911)

Ha egy jatékos elénydsebb helyzet elérése érdekében héatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy
akadalyozza tervezett irAnyd mozgaséaban, akkor csak szabadiitést kell itélni.

Amikor egy mezdnyjatékos aktivan akadalyozza a kapuskidobést (915)

Ez csak akkor mindsil szabdlytalansagnak, ha a mezényjatékos a biintetéterileten belil, vagy
3 m-nél kézelebb van onnan szamitva, ahol a kapus megszerzi a labdat. Aktivan annyit jelent,
mint kévetni a kapus oldaliranyl mozgasat vagy az itével a labda elérésére térekedni.

Amikor egy jatékos megszegi a 3 m-es tavolsagtartas szabdlyat beutésnél vagy
szabaditésnél. (915)

Ha a belités vagy a szabadiités elvégzésekor az ellenfél szabalyos médon arra térekszik, hogy
a 3 m-es tavolsagon kivilre kertljon, akkor semmit nem kell itélni. Ha a csapat olyan sorfalat
allit, amely nincs megfelel6 tavolsagra, csak egy jatékost lehet kiallitani.

Amikor egy jatékos megallitja, vagy megjatssza a labdat, mikézben Ul, vagy fekszik.
(919)

Ez magaban foglalja azt is, ha mindkét térd vagy egy kéz a talajon van, az tét tartd kéz
kivételével.

Amikor egy jatékos megallitja, vagy megjatssza a labdat a kezével, karjaval, vagy a
fejével. (920, 921)

Amikor szabdlytalan csere torténik. (922)

A pélyat elhagyo jatékosnak mar a palankon at kell 1épnie, mielétt az (j jatékos a jatéktérre lép.
Vitas esetben csak akkor kell cselekedni, ha a csere a jatékot befolyasolja. Szabalytalan csere
az is, amikor egy jatékos sajat csereteriletén kivil cserél jatékmegszakitas kdzben. A jatéktérre
belépd jatékost kell kiallitani.

Amikor egy csapat tul sok jatékosa van a jatéktéren. (922)
Csak egy jatékost kell kidllitani.

Amikor egy kiallitott jatékos:

A jatéktérre Iépés nélkil elhagyja a biintetdpadot a kidllitasa lejarta vagy megsziinése
elétt.

Nem hagyja el a buntetépadot a kiallitasa lejarta vagy megsziinése utén.
Jatékmegszakitas alatt a jatéktérre lép, mielétt a kiallitasa lejar vagy megszinik. (925)
A versenybir6sag, amint lehet, figyelmeztesse a jatékvezetdket errdl. A jatékos, amint lejart a
kiallitasa, nem hagyhatja el a blintetépadot, amig a csapat buntetéseinek szama ezt nem teszi
lehetévé, illetve ha személyi biintetése jart le.

A kapus, akinek lejart a kiallithsa, nem hagyhatja el a bintetépadot a kbévetkezd
jatékmegszakitasig.

Ha a kidllitott jatékos jaték kdzben a jatéktérre |1ép, azt a jaték szabotalasanak kell tekinteni.

Amikor egy jatékos ismételten szabadutéshez vezet6 szabalytalansagokat kovet el.
(923)
Ez révidebb vagy hosszabb idé alatt is térténhet.

Amikor egy csapat ismételten szabadltéshez vezet§ szabalytalansagokkal tordeli a
jatékot. (923)

Ez magéban foglalja azt is, ha egy csapat rovid idén belil tobb kisebb szabalytalansagot kdvet
el. Az utolso szabalytalansagot elkdvetd jatékosnak kell a kidllitast letdltenie.

Amikor egy jatékos szandékosan késlelteti a jatékot. (924)

Ez magaban foglalja, amikor a vétkes csapat egy jatékosa jatékmegszakitas alatti eliiti, vagy
elviszi a labdat, illetve ha szandékosan a palanknak vagy a kapunak szoritja, vagy
szandékosan megrongdalja azt.

Amikor egy csapat rendszeresen késlelteti a jatékot. (924)
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Ha a jatékvezeték ugy itélik meg, hogy a csapat kozel all a kidllitashoz a jaték késleltetése
miatt, akkor a csapatkapitanyt kell figyelmeztetni, ha lehetséges, mielétt barmit cselekednénk. A
csapatkapitanynak kell kivalasztani egy biintetés alatt nem all6 mezényjatékost, hogy a kiallitast
letoltse. Ez vonatkozik arra is, amikor egy védekezé jatékos szandékosan elmozditja a kaput.

22) Amikor egy jatékos vagy a vezet6k barmely tagja tiltakozik a jatékvezetSk dontése ellen
vagy, amikor az edz6éi tevékenység zavar6 vagy helytelen modoru. (925)
Ez magéban foglalja azt is, amikor a csapatkapitany folyamatosan és ok nélkul kérddjelezi meg
a jatékvezetdk dontéseit. A jatékvezeték dontései elleni tiltakozast és a zavaré edzdi munkat
kisebb szabalytalansagnak kell tekinteni, mint a sportszerdtlen viselkedést.
Ez vonatkozik arra is, ha a csapatvezetés egy tagja a jatékvezetdk engedélye nélkil a jatéktérre
Iép. A jatékvezetd, ha lehetséges, figyelmeztesse a csapatvezetést, mieldtt barmit cselekedne.

23) Amikor a kapus a jatékvezeték felszolitasa ellenére sem teszi vissza a kaput az eredeti
helyére. (925)
A kapus feladata visszatenni a kaput régtén, amint lehetséges.

24) Amikor egy jatékos a jatékvezetSk felszolitdsa ellenére sem igazit a felszerelésén.
(nincs szabalytalansag jelzés)
nincs szabalytalansag jelzés

25) Amikor egy jatékos szabalytalan ruhazatot visel.

Ruhazatra vonatkozé szabalytalansagok csapatonként és
mérkézésenként csak egy kiallitAshoz vezethetnek. A tovabbi eseteket, Ggy mint a
csapatkapitanyi karszalag, vagy az elol 1évé mezszam hianyat jelenteni kell a hivatalos
szervnek. A jatékvezetéknek, amennyiben lehetséges eldszor figyelmeztetnitk kell a jatékost.

26) Amikor egy kapus helytelen felszereléssel vesz részt a jatékban. (nincs
szabalytalansag jelzés)
Ha a kapus véletlenil elvesziti a maszkjat, a jatékot meg kell szakitani, és hizéassal kell
folytatni.

_ Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy golt, vagy

golhelyzet kialakuldsat akadalyozza meg, egyébként csak szabaditést éré
szabdlytalansagot kovet el. (nincs szabalytalansag jelzés)

606 Az 5 perces kiallitas

1) Ha az ellenfél gol szerez az 5 perces kidllitas alatt, a kiallitas akkor sem szlinik meg.
Ha egy 5 perces kiallitast egy bintetéutéssel vagy egy késleltetett biintetéutéssel kapcsolatban
itélnek meg, akkor a kiallitAsok és a buntetéités Osszefiiggéseire vonatkozé szabalyokat is
alkalmazni kell

607 5 perces kiallitAshoz vezet 6 szabalytalansagok

1)  Amikor egy mezdnyjatékos utdjével veszélyesen és erészakosan ut. (901)
Ez magaban foglalja azt is, amikor egy mezényjatékos atemeli az Utgjét az ellenfél feje folott, és
azzal megiiti 6t.

2)  Amikor egy mezdnyjatékos utéjével megakasztja az ellenfél jatékosat. (906)

3) Amikor egy jatékos eldobja az Utéjét vagy mas felszerelését a jatéktéren és eltalalja,
vagy megprébalja eltalalni a labdat. (909)
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4)  Amikor egy jatékos eldobja magat ellenfele felé, vagy mas veszélyes médon tamadja
6t. (909)

5) Amikor egy jatékos az ellenfelét a palanknak vagy a kapunak I6ki, rantja, vagy
gancsolja. (909)

6) Amikor egy jatékos ismételten 2 perces kiallitashoz vezeté szabalytalansagokat kovet
el. (923)
Az utolsé 2 perces kidllitast felvaltia az 5 perces kiallitas. A szabalytalansagoknak
hasonl6aknak kell lenniuk.

608 A személyi buntetés

1) Személyi biintetést csak kiallitassal egyutt lehet itélni, és mérését nem lehet elkezdeni,

amig a kiallitas lejar vagy megszlnik. Korlatlan szamu személyi buntetés mérhetd
egyidejlleg.
Ha egy jatékos, aki személyi bintetését tolti, kiallitast kap, személyi biintetése idejének
mérését, amint a kiallitasa mérhetd, fel kell fuggeszteni, amig a kidllitas ideje lejar vagy
megszinik. A csapatkapitanynak kell egy biuntetés alatt nem all6 mezdényjatékost kijeldlnie, aki
a jatékost elkiséri a blintetépadra azért, hogy a jatéktérre lépjen, amikor a kiallitas ideje lejar.

2) A személyi bintetés csak a kiallitott jatékost sujtja, ezért 6t a jatéktéren egy masik
jatékos felvalthatja a blintetés alatt.
A csapatkapitdnynak kell egy bintetés alatt nem allé mezdényjatékost kijel6lnie, aki a jatékost
elkiséri a bintetépadra azért, hogy a jatéktérre lépjen, amikor a kiallitas ideje lejar. Csak a
kiallitott jatékost kell bejegyezni a jegyzékényvbe. Amikor a személyi blintetés lejar, a jatékos a
kovetkezé jatékmegszakitasiy nem |éphet be a jatéktérre. A jatékvezetbknek a
versenybirésaggal egyitt segiteni kell a jatékost, ha a személyi biintetés a jaték kdzben jar le,
hogy elhagyhassa a biintetépadot, rogton a jatékmegszakitaskor. Ha a csapatvezetés egy tagja
részesul személyi buintetésben, akkor 6t a nézétérre kell killdeni a jaték hatralévé részére, és a
csapatkapitdnynak egy bilntetés alatt nem all6 mezényjatékost kell kijeldlnie, aki letdlti a
személyi biintetéssel kapcsolatban megitélt kiallitast.

609 A 10 perces személyi buintetés

1) Ha az ellenfél golt szerez a 10 perces személyi bintetés alatt, a blntetés akkor sem jar
le.

610 2 perces KkiallitAshoz + 10 perces személyi bint etéshez vezeté
szabalytalansagok

1)  Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja sportszer(tlendl viselkedik. (925)
Sportszerdtlen viselkedésen értendd:
A sérté vagy tisztességtelen magatartas a jatékvezeték, mas jatékosok, csapatvezetdk, a
mérkézés hivatalos személyzete vagy a nézdék felé, illetve barmilyen szimuldlé magatartas,
szinlelés, ami a jatékvezet6k megtévesztésére iranyul. A palank vagy a kapu szandékos
megrugasa, felboritdsa, megitése.
Az uté vagy mas felszerelés eldobéasa, beleértve azt is, ha jatékmegszakitas alatt vagy a
csereterileten torténik.

611 A végleges kidllitas

1) Egy végleges kidllitAsban részesllé jatékosnak vagy csapatvezetének azonnal az
oltozébe kell mennie, és nem vehet részt a mérkézés tovabbi részében.
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2)

612

1)

613

1)

2)

3)

4)

5)

6)

A rendezé ESBPE felel6s meggy6zédni arrél, hogy az elkdvetd az 6ltézébe megy, és nem tolti a
mérkézés hatralévé részét a nézétéren vagy a jatéktéren, a lehetséges hosszabbitast és
blintetéutéseket is beleértve. Minden végleges kiallitast jelenteni kell.

Egy jatékos, vagy csapatvezeté ellen mérkézésenként csak egy végleges kidllitas itélhetd,
eltekintve az olyan végleges kiallitastol, ami nem kerill a jegyzékényvben bejegyzésre. Ujabb
végleges kiallitAshoz vezeté szabalytalansagokat jelenteni kell, de Gjabb kiallitasok nem
itélhetdk, kivéve az olyan végleges kidllitast, amelyet olyan jatékos, vagy csapatvezetd kap,
amely nincs feltiintetve a jegyzékdnyvben. A mérkézés elétti és utani szabalytalansagokat is,
amelyek altalaban végleges kidllitAshoz vezetnek, jelenteni kell, de ezek nem jarnak 5 perces
kidllitdssal. A szabdlytalan felszerelés kivételével (amelyet az érintett jatékos kijavitott a
mérkdzés kezdetéig) a mérkézés elétti végleges kiallitasokhoz vezeté szabalytalansagokndl az
elkéveté nem vehet részt a mérkézésen, a lehetséges hosszabbitast és buntetéiutéseket is
beleértve.

A végleges kiallitdst mindig 5 perces kiallitas koveti.

A csapatkapitanynak egy bilintetés alatt nem allé mezdényjatékost kell kijeldlnie, hogy a kiallitast
és a véglegesen kidllitott jatékos vagy csapatvezetd lehetséges mas kiallitasat letdltse. Csak a
kiallitott jatékost kell bejegyezni a jegyzékonyvbe. A végleges kidllitast kapo jatékos lehetséges
személyi biintetései megszinnek. Ha egy jatékos, miutan megkapta a végleges kiallitast
tovabbi végleges kiallitashoz vezetd szabalytalansagot kovet el, a jegyzékonyvbe a sulyosabb
végleges kiallitashoz kapcsolddd szabalytalansagot kell bejegyezni.

Végleges kiallitas 1

A végleges kidllitas 1 a mérkdzés hatralévé részérél valo felfUggesztéshez, és
semmilyen tovabbi biintetéshez nem vezet.

Végleges kidllitas 1-hez vezet 6 szabalytalansagok

Amikor egy mezényjatékos olyan Utét hasznal, ami nincs hitelesitve, vagy az Ut6fej és

nyél markaja eltérd, vagy utéjének feje talhajlitott.
Amikor a kapus “szabélytalan Faszkeilifejvédst hasznal. (nincs

szabalytalansag jelzés)
Mindig hitelesités nélkilinek kell tekinteni azt az Ut6t, amelyen a hitelességet igazol6 jelzés
hianyzik.

Amikor egy jegyz6kdnyvbe be nem jegyzett jatékos vagy csapatvezetd részt vesz a
mérkdzésen. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy sértlt jatékos, akit helyettesitenek a biuntetépadon, részt vesz a jatékban,
miel6tt a kidllitasa lejar. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos folyamatosan vagy ismételten sportszer(tlen viselkedést tanusit.
(925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kidllitast + 10 perces személyi biintetést, de
ennek ellenére 5 perces kiallitds kdvetkezik. A folyamatos az ugyanabban az esetben, az
ismételt ugyanazon a mérkézésen masodszor megtortént esetet jelenti.

Amikor egy jatékos mérgében 6sszetdri az Utdjét vagy mas felszerelését. (925)

Amikor egy jatékos veszélyes fizikalis megmozdulast kdvet el stlyosan-speortszeriitien
A A e . (909)

Ez magaban foglalja a szandékosnak vagy indokolatlannak mindsitett veszélyes, erdszakos

vagy sportszer(tlen szabalytalansagokat.

614 Végleges kidllitas 2
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A végleges kidllitas 2 ugyanazon verseny kdvetkezd mérkézésérdl vald eltiltashoz is
vezet.

Végleges kidllitas 2-h6z vezet 6 szabdlytalansagok

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja dulakodasban vesz részt. (909)
A dulakodés a verekedés enyhébb formajat jelenti Gtések és ragasok nélkil, ahol a résztvevé
jatékosok tiszteletben tartjak a szétvalasztasi kisérletet.

Amikor egy jatékos ugyanazon meérkdzésen masodszor kovet el 5 perces kiallitashoz
vezetd szabalytalansagot. (923)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 5 perces kiallitast, de ennek ellenére 5 perces
kiallitas kovetkezik.

Amikor a csapatvezetés egy tagja folyamatosan vagy ismételten sportszerdtlen
viselkedést tanusit. (925)
A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kidllitast + 10 perces személyi biintetést, de

ennek ellenére 5 perces kiallitas kovetkezik.

Amikor egy jatékos, akinek a felszerelését fierm ellendrizni késziilinek, megprébalja azt
kijavitani, vagy kicserélni a felszerelés ellenérzése FHeres elstt. (925)

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja olyan szabdlytalansagot kovet el,
ami nyilvanvalé szandékkal szabotélja a jatékot. (925)

Ez magéaban foglalja, amikor:

Egy kidllitott jatékos szandékosan buntetSideje lejarta vagy megszinése elétt a jatéktérre Iép.
Ha a palyara lépés jatékmegszakitas alatt torténik, 2 perces kiallitast kell itélni. Ha a
versenybirdsag felelds a jatékos tul korai jatéktérre engedéséért és a hibat a rendes bilntetés
ideje alatt észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie a blntetdpadra. llyenkor nincs hozzaadott
buntetéids, és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes biintetés ideje lejar. Ha a
hibat a rendes kiallitas idejének lejarta utan veszik észre, nem kell cselekedni. Ha egy jatékos,
akinek lejart a kiallitasa vagy a személyi blintetése, palyara Iép, mielétt a palyan levé jatékosok
szama vagy a kovetkezd jatékmegszakitas ezt lehetévé tenné, azt az esettdl fiiggden ,tdl sok
jatékossal valo jaték™nak lehet tekinteni.

A buntetéités kdzben akarmelyik csapat a csereteriileten szabalytalansagot kovet el.

A csereteriiletrdl felszerelést dobnak be a jatéktérre a jaték alatt.

Egy jatékos a csereteriletrdl, nem csere kdzben, részt vesz, vagy megprébal részt venni a
jatékban.

Egy jatékos mezényjatékosként szerepel, miutdn kapusként részt vett ugyanazon a
mérkézésen.

Egy csapatnak szandékosan til sok jatékosa van a jatéktéren.

Amikor egy mezdnyjatékos tovabb hasznalja hibas Utéjét, illetve meghosszabbitott
vagy megerdsitett Utével jatszik. (nincs szabalytalansag jelzés)

Végleges kidllitas 3

A végleges kidllitas 3 ugyanazon verseny kovetkezd mérkdzésérdl vald eltiltashoz, és
tovabbi, a hivatalos szerv altal meghatarozott biintetéshez vezet.

Végleges kiallitas 3-hoz vezet 6 szabalytalansagok

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja verekedésben vesz részt. (909)
Az a jatékos tekinthetd résztvevének, aki Ut, vagy rug.
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Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja durva, brutdlis szabalytalansigot
kovet el. (909)
Ez magaban foglalja az ut6 vagy mas felszerelés ellenfélnek dobasat.

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja goromban viselkedik sértéen

kifejezéseket-hasznal. (925)

A sérté kifejezés goromba viselkedés a jatékvezetdk, a jatékosok, a csapatvezetés, a mérkdzés
hivatalos személyzete, a nézdék sullyos megsértését jelenti.

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja er6szakos cselekedetet hajt végre.
Az erbszakos cselekedet szandékos Osszelitkfzést, belemenést jelent, amely nem okoz
sérulést.

A kidllitasok és a buntet 6utés dsszefliggései

Ha egy biintetoltés, ENCHOEKEIIESHOSezelomssabalialansagedezely 00!t
eredmeényez, akkor a kiallitdst, amelyet maga utdn von, amennyiben az 2 perces
kiallitas, vissza kell vonni.

Ez magaban foglalja a kesleltetett buntetoutest is. Ha—a—bumetemest—egy—Z—peFees—k}am{ashez

'. Ha a buntetoutes kesleltetese
alatt a vetkes csapat egy Ujabb buntetéitéshez vezeté szabdlytalansagot kovet el, akkor a
masodik szabalytalansagot kell a bintetéutés okozéjanak tekinteni. Ha egy bintetéutést a
kapus altal elkdvetett szabalytalansag miatt megszakitanak, akkor a kapus szabalytalansagat
kell a megismételt blntetéutés okozéjanak tekinteni. Ha 5 perces kiallitast itélnek egy
biintetéutéssel, vagy késleltetett biintetéutéssel 6sszefiiggésben, akkor egy korabban létezé 2
perces kidllitas végrehajtasat kell megszdintetni, ha a biintetéutés golt eredményez.
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GOLOK

Megadott golok

Egy gdl akkor tekintendé megadottnak, ha a szabalyoknak megfeleléen szerezték, és a
kdzépponton torténd huzassal megerfésitették.

Minden megadott gél idejét, a golszerzé és a golpasszt ado jatékos szamat be kell jegyezni a
jegyzdékonyvbe. Goélpasszt add jatékos a golszerzével azonos csapathdl a goélszerzésben
kozvetlenll részt vevé jatékos lehet. Minden gdlnal legfeliebb egy godlpasszt add jatékos
jegyezhetd be a jegyzékodnyvbe. A hosszabbitas alatt, vagy a jatékrész vagy mérkézés vége
utan buntetéutésbdél szerzett golt nem kell hizassal megerdsiteni, de a golt megadottnak kell
tekinteni, amikor mindkét jatékvezet6 a kozéppontra mutat, és a goOlt bejegyzik a
jegyzdkonyvbe.

Egy megadott golt nem lehet érvényteleniteni a hlzas elvégzése utan.
Ha a jatékvezetdk biztosak abban, hogy egy megadott gol szabalytalan, akkor azt jelenteni kell.

Szabalyosan szerzett golok

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a golvonalon eldlrdl egy mezdnyjatékos
szabalyos Utése utan, és a tamado csapat a gollal kapcsolatban vagy kozvetlendl
elétte nem kovetett el szabadutéshez vagy kiallitAshoz vezet6 szabalytalansagot.

Ez magéaban foglalja:

Amikor egy jatékos a védekezé csapatbdl elmozditotta a kaput az eredeti helyérél, és a labda
elélrél athaladt a g6lvonalon a kapufak jelzése kozoétt és a felsé kapufa képzeletbeli helye alatt.
Amikor 6ngdl sziiletett. Az 6ng6l megadott lehet a védé utdjérdl vagy a testérdl. Ha a vétlen
csapat 6ngolt szerez egy késleltetett kiallitas ideje alatt, a golt meg kell adni.

OngolInal a jegyzékonyvbe az ,0G” bejegyzést kell tenni.

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a golvonalon el6lrdl, miutdn a védekezé
csapat egy jatékosanak ut6jét vagy testét érintette, vagy a tamadé csapat jatékosa
nem szandékosan érintette a testével a labdat, és a tamadd csapat a gollal
kapcsolatban vagy kozvetlenll elétte nem kovetett el szabaditéshez vagy kiallitdshoz
vezetd szabélytalansagot.

A gélt nem lehet szabalyosnak tekinteni, ha a tamadé csapat egy mezényjatékosa szandékosan
ragta a labdat kdzvetlenil azelétt, hogy az a kapuba jutott. Ha a jatékos szabdlytalan ttével
szerezte a golt, és a hibat csak az utan vették észre, hogy a labda athaladt a gélvonalon, a golt
meg kell adni.

Amikor egy jatékos, aki nincs a jegyz6kdnyvbe bejegyezve vagy szabalytalanul
szadmozott, részt vesz a goélszerzésben.
A gélszerzés magaban foglalja a gollévést és a gllpasszt is.

Szabalytalanul szerzett golok

Amikor a tAmado csapat egy jatékosa a gollal kapcsolatban vagy kozvetlenul elStte
szabadutéshez vagy kiallitashoz vezet6 szabalytalansagot kovet el. (eldirt
szabalytalansag jelzés)

Ez magaban foglalja azt, amikor egy csapat golt szerez, mikézben tal sok vagy kiallitott, illetve
biintetett jatékosa van a jatéktéren, és amikor a tAmadd csapat egy jatékosa szandékosan

elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl.

Amikor a tdmadd csapat egy jatékosa szadndékosan a kapuba iranyitja a labdat
barmelyik testrészével.
Mivel ez nem tekintheté szabalytalansagnak, a jatékot hazassal kell folytatni.
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Amikor a labda a hangjelzés kézben vagy utdna halad at a gélvonalon.
A jatékrésznek vagy a mérkézésnek vége, amint a hangjelzés elkezd szélIni.

Amikor a labda a kapuba kerul anélkil, hogy a golvonalon eldlrél athaladt volna.

Amikor egy kapus egyébként szabalyos médon az ellenfél kapujdba dobja vagy rugja a
labdat.

Mivel ez nem tekinthetd szabdlytalansagnak, a jatékot huzassal kell folytatni. A labdanak
érintenie kell egy masik jatékost vagy annak felszerelését, mielétt a kapuba jut.

Amikor a tamado6 csapat egy mezényjatékosa szdndékosan rugja a labdéat, és az a
kapuba jut, miutan egy masik jatékost vagy annak felszerelését érintette.
Mivel ez nem tekintheté szabalytalansagnak, a jatékot hazassal kell folytatni.

Amikor a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiéllitas alatt.
A kidllitast végre kell hajtani, és a jatékot htzassal kell folytatni.

Amikor a labda a jatékvezetdrél kdzvetlenil a kapuba kertil.
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK (801-811)

801
A jatékidé megallitasa/
Id6kérés

(az ujjak merdlegesek a tenyérre)

803
Belités

(a kar vizszintesen a bedtés
irdnyaban, tenyérrel lefelé)

Jatékszabalyok
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802
Huazas

(az alkarok vizszintesek,
tenyérrel lefelé)
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK

804
Szabadutés

(a kar vizszintesen a szabadutés
irAnyaban, tenyérrel lefel€)

805
El6nyszabaly
[
(a kar az elény irdnyaban,
tenyérrel felfelé)

806
Bluntet6éutés

— -
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK

807
Késleltetett kiallitas/
Késleltetett blintetéités

(a kar fliggdleges,
tenyérrel elére)

1
il

809
Végleges kiallitas

(a kar fuggdleges)
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808
Kiallitas/Személyi blntetés

(a kar fuggdleges, a percek szamat az
ujjak mutatjak, a 10 percet 6kélbe
szoritott kéz jelzi)
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK

810
Gol

o]
i

(a kar el6szor a kapu, majd a kézéppont
iranyaba mutat, tenyérrel lefelé)

811 o
A jaték folytatodik/
Szabdlytalanul szerzett gol

(a karok vizszintesek,
tenyérrel lefelé)
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9 SZABALYTALANSAG JELZESEK (901-925)

901
Szabdlytalan Gtés

(egy Utés a kézzel)

T 902
N Az ellenfél itéjének lefogasa

(a tenyerek lefelé)

903
Az ellenfél Ut6jének emelése

(a tenyerek lefelé)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

904
Magas ut6é

(az Utéfogas utanzésa)

905
Ut6, labfej vagy lab helyezése
az ellenfél labai k6zé

906
Akasztas

(az alkarok vizszintesek,
az utéfogés utanzasa)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

907 Tl'i.r!'

Szabdlytalan [6kés o

(egy kézzel is lehet mutatni)

908
Belemenés az ellenfélbe hatrafelé

(a kéz hajlitott, tenyérrel lefelé,
az alkarok hatrahtzasa)

909
Durvasag

(a kézhat felfelé)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

910
Fogas

911
Feltartas

912
Szabdlytalan rugas/
Labpassz

(a labfej bokamagassagban
kiforditva)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

913
Magas rugéas

(a labfej térdmagassagban
kiforditva)

914
Belépés a kapusteriletre

A

Y Vi
915 ry X
Szabdlytalan tavolsag ' \

(az alkarok fuggdlegesek)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

916
Szabalytalan ugras

(a tenyerek felfelé)

917 qZ<n
Szabalytalan kidobas gFFJ II

(az alkarok vizszintesek,
a két tenyér egymas felé)

918
Szabalytalan beutés/
Szabdlytalan szabadutés

(a tenyér felfelé,
az eredeti szabadutés iranyaban,
majd az abra szerinti karmozditas)
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

919
Fekvajaték
o

(a tenyér lefelé)

{ s
f ‘T" 920
Il" Q@T _ Kéz
j“

(a tenyér felfelé)

921
i

Fejelés f
(a tenyér a homlokhoz ér) H

-—-".'-LH_-_-"
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

922
Szabdlytalan csere

(az alkarok korkoros
mozgatasa egymas korul)

923
Ismétlédé szabalytalansagok

(harom utés a kézzel)

924
Jaték késleltetése
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9 SZABALYTALANSAGJELZESEK

925
Helytelen viselkedés
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